筑梦天下英雄帖
各路英雄：

你们好！我们是筑梦天下游戏开发团队的人力资源策划，现在正为新项目寻觅各路英才！我们这一阶段想开发一款以抗战为历史背景的三维空战模拟类游戏，正视中国军队正面战场的抗战历程，重现恢弘的抗日空战场景，谱写可歌可泣的史诗壮歌！

本游戏的交互与预计效果类似于游戏《炽天使——二战空骑兵》（如图），玩家将通过第三人称视觉驾驭战鹰重回上世纪三十年代敌寇跋扈之时期，以一颗赤子之心与神乎其技的架势技术让敌寇尝尝吾空军之厉害，岂任敌寇乱我苍穹！
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我们期待能招募到以下类型的英雄好汉（主要招募对象为广州在校大二、大三的同学，本帖有效期限至2012年4月）：

三维动画设计师（1名）
职责：负责游戏特效以及过场动画的制作。

要求：能熟练掌握如3DS Max、Maya等三维建模软件，有三维动画短片制作经验，对三维游戏开发有浓厚的兴趣。

平面设计师（1名）
职责：负责项目平面类的美术设计，其中包括游戏项目的宣传海报、游戏UI设计、网站UI设计。

要求：有良好的美术功底，熟练掌握使用Photoshop、Coreldraw、AI等平面设计软件，最好熟悉HTML和CSS，此外了解企业VI视觉设计更佳。

文史策划（1名）
职责：主要负责游戏项目的文史类策划。

要求：热爱文学创作和历史研究，熟悉游戏相关的历史背景，拥有良好的文笔，能承受较大的工作压力，对工作认真负责。

市场策划（1名）
职责：以提升团队产品形象及经营带动为导向,负责各类合作项目的策划、管理、应用及资源整合工作。

要求：市场营销以及相关专业的朋友为佳，有灵活的经济头脑，丰富的公关经验，对工作认真负责。

欲了解详情可以通过以下方式与我们联系：

负责人：郭少豪

E-mail：gsh0913@qq.com
   QQ：264965161

下面附上我们团队最近的作品截图：

《狼来了》是一款以卡通、休闲、策略、自搭建筑和物理投射为主要游戏特征的实时塔防类游戏。
    玩家通过力学常识建造防御建造并控制角色进行物理投射和施展魔法以达到消灭狼群保卫小猪和保卫家园的目的。本作品所构建的是一个基于物理法则的游戏世界，在场景中的对象都会受到物理因素的影响，例如是重力、风力、浮力等等，这要求玩家具有一定的物理常识。
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